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TEMA

a motivacion del aprendizaje de un mstr
musical como medio de fortale
ades en la vida de lo
los 7 y 11 aios.
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SISTEMA

pruoducto

1 Ruleta

Ruleta de 21x21 cm. Cada casilla es una categoria para estudiar piano.
(Verde: Teoria (lecto-escritura). Azul: Composicion. Roja: Practica.
Amarilla (clave de sol): Memoria). Si la flecha cae en la amarilla con
signos de interrogacion, el nifio tiene la libertad de escoger cualquier
categoria.

Teo
Eles el maestro de la famila.
Te ayud:

Eles el compositor de la familia
yudara a estudiar teoria Te ayudara a componer melodias.

ve de sol

:ovo"l
1178

Tarjetas 2

104 tarjetas de retos musicales segun 4 categorias: Teoria (lecto-escri-
tura), composicion, practica y memoria. 32 tarjetas son retos de teoria,
32 son retos de practica, 22 son retos de composicion y hay 18 tarjetas
de juego de memoria musical.
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3 Tarjeton pentagrama

o

80 tarjetones con pentagramas. Por cada reto que el nifilo o nifia haga
bien, dibuja una nota de la escala de Do mayor. Debe completar toda

la escala para ganar.

4 Elementos extra

Conocéa

Gata et o saido unacatogors

ENE NS

N A - S e

ada cuanto déb

en casa?

Un juego para estudiar piano en casa

estudiar mi instrumentg

Caza notas te ayuda a estudiar:

Teoria Composicion Practica
C— LU

03

80 pentagramas para
hacer los retos de
teoria y composicion
Instrucciones de como
jugar el juego

5 Poster y redes

Poster para promocio-
nar el juego.

Post de Instagram para
promocionar el juego.
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Caza. Caza.
gve gve

C:61% M: 0% Y: 38% K: 0% C:72% M:18% Y: 3% K: 0%

Caza.
gve

C: 0% M: 73% Y: 78% K: 0%
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(€ Haz el retoy obten tu recompensa =

Sicaesenests
casil coge una
taretade préctics.
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S tyscban s scaer 1
para obtrer

£C6mo jugar las cartas de memoria?

@ o (2]

1 prof. i 5 cartas o
RS e e
i |

Recuerda  ubicacién de s cartas s
i e svancas n o
{Encuentr todos s

Un juego para estudiar piano en casa

Caza notas te ayuda a estudiar:

Para mis informacion
escanea
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